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Εισαγωγή στο εργαστήριο
Αυτό το μάθημα αφορά την επεξεργασία και την παρουσίαση της ιστορίας σας σε ψηφιακή μορφή. Θα επικεντρωθεί στον τρόπο επεξεργασίας ψηφιακών ιστοριών μέσω της χρήσης λογισμικού ανοιχτού κώδικα, όπως το Audacity, το Lightworks και το Powtoon, και στον τρόπο με τον οποίο μπορείτε να τις μοιραστείτε με ασφαλή και υπεύθυνο τρόπο σε ιστότοπους ανταλλαγής βίντεο και σε κανάλια κοινωνικής δικτύωσης.

Σημειώσεις για τον συντονιστή

Τα θέματα που καλύπτονται σε αυτή τη δια ζώσης εκπαίδευση βασίζονται στα πρακτικά και θεωρητικά στοιχεία της χρήσης ελεύθερου λογισμικού ανοικτού κώδικα για την παραγωγή και επεξεργασία ψηφιακών ιστοριών στο διαδίκτυο.


IO1 Πρόγραμμα σπουδών ψηφιακής αφήγησης για ενήλικες εκπαιδευόμενους 
Δια ζώσης  
	Τίτλος μαθήματος: Επεξεργασία και παρουσίαση της ιστορίας σας στο διαδίκτυο

	Στόχος του μαθήματος: είναι να βελτιώσει τις δεξιότητες ψηφιακής αφήγησης ενηλίκων εκπαιδευομένων. Με την ολοκλήρωση αυτού του μαθήματος, οι ενήλικοι εκπαιδευόμενοι θα αποκτήσουν γνώσεις σχετικά με τον τρόπο χρήσης λογισμικού ανοικτού κώδικα, όπως το Lightworks, το Audacity και το Powtoon, για να δημιουργήσουν και να προωθήσουν τις ιστορίες τους σε ψηφιακή μορφή.


	Μαθησιακά αποτελέσματα: Με την ολοκλήρωση αυτού του μαθήματος, οι εκπαιδευόμενοι θα πρέπει να είναι σε θέση:

	Γνώσεις
	Δεξιότητες
	Στάσεις

	· Να έχουν βασικές γνώσεις σχετικά με τον τρόπο επεξεργασίας ιστοριών σε ψηφιακή μορφή 
· Να έχουν πραγματολογικές γνώσεις του τρόπου επεξεργασίας ενός Podcast με τη χρήση του Audacity ή παρόμοιου λογισμικού
· Να έχουν πραγματολογικές γνώσεις του τρόπου επεξεργασίας ενός βίντεο με τη χρήση του Lightworks ή παρόμοιου λογισμικού
· Να έχουν πραγματολογικές γνώσεις του τρόπου επεξεργασίας ενός animation με χρήση του PowToon ή παρόμοιου λογισμικού
· Να έχουν πρακτικές γνώσεις του τρόπου χρήσης εξοπλισμού και λογισμικού για την παρουσίαση ψηφιακών ιστοριών στο διαδίκτυο 
· Να έχουν πρακτικές γνώσεις του τρόπου κοινοποίησης περιεχομένου ψηφιακών μέσων στο διαδίκτυο 
· Να έχουν θεωρητικές γνώσεις σχετικά με τα καταλληλότερα κανάλια κοινωνικής δικτύωσης για τη διαδικτυακή κοινοποίηση ιστοριών
· Να έχουν θεωρητικές γνώσεις του τρόπου προώθησης και σύνδεσης με ένα διαδικτυακό κοινό για να μοιραστούν τις ιστορίες τους
· Να έχουν θεωρητικές γνώσεις του αντίκτυπου της παρουσίασης ψηφιακών ιστοριών στο διαδίκτυο για να τις μοιραστούν με άλλους
· Να έχουν θεωρητικές γνώσεις του τρόπου με τον οποίο ο πολιτισμός διαδίδεται μέσω ψηφιακών ιστοριών όταν παρουσιάζονται σε διαδικτυακά περιβάλλοντα. 
	· Να συζητούν πώς να επεξεργάζονται και να παρουσιάζουν ψηφιακές ιστορίες στο διαδίκτυο
· Να επιδεικνύουν τον τρόπο επεξεργασίας και παραγωγής ψηφιακού περιεχομένου στο διαδίκτυο 
· Να χρησιμοποιούν ψηφιακό λογισμικό ανοιχτού κώδικα, όπως το Lightworks και το Audacity για την επεξεργασία ψηφιακών ιστοριών. 
· Να επιδεικνύουν τον τρόπο παρουσίασης ιστοριών στο διαδίκτυο με ασφαλή και υπεύθυνο τρόπο
· Να προσδιορίζουν τα κατάλληλα διαδικτυακά και κοινωνικά κανάλια για να παρουσιάζουν την ιστορία τους στο διαδίκτυο
· να συζητούν τα θέματα πνευματικών δικαιωμάτων και αδειών χρήσης που σχετίζονται με την κοινοποίηση της ιστορίας τους σε διαδικτυακό περιβάλλον
	· Να ενημερώνονται για τα διάφορα στοιχεία που εμπλέκονται στην επεξεργασία ψηφιακών μέσων 
· Να είναι πρόθυμοι να μοιράζονται ψηφιακές ιστορίες σε διαδικτυακά περιβάλλοντα 
· Να εκτιμούν τον τρόπο με τον οποίο η παρουσίαση ψηφιακών ιστοριών στο διαδίκτυο μπορεί να μεταδώσει τον πολιτισμό, την ταυτότητα και την ιστορία 
· Να εκτιμούν τη συμβολή του ατόμου στην παραγωγή και την κοινοποίηση ψηφιακών ιστοριών 

	Διάρκεια μαθήματος: δια ζώσης / διαδικτυακό - υβριδικό μάθημα

	Προετοιμασία/ Υλικά/Εξοπλισμός:
· Προβολέας και οθόνη
· Διαφάνειες PowerPoint
· Φορητός υπολογιστής
· Σύνδεση στο Διαδίκτυο
· Στυλό και υλικό σημειώσεων για όλους τους εκπαιδευόμενους 
· Αντίγραφα των φυλλαδίων για όλους τους εκπαιδευόμενους




	ΣΧΕΔΙΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ για δια ζώσης / διαδικτυακή (υβριδική) μάθηση

	Εισαγωγή στο θέμα: Σκοπός αυτού του σχεδίου μαθήματος είναι να δώσει το περίγραμμα του μαθήματος 4 - Επεξεργασία και παρουσίαση της ιστορίας σας στο διαδίκτυο.

Αυτό το σχέδιο μαθήματος θα εισάγει τους συμμετέχοντες 
	

	Α/A
	Θέματα και υποθέματα/μαθησιακές δραστηριότητες


	Διάρκεια (λεπτά)
	Μέθοδοι κατάρτισης
	Απαιτούμενα υλικά/εξοπλισμός
	Έντυπα και φύλλα δραστηριοτήτων

	1
	Ενότητα 1 - Δραστηριότητα 1: Εισαγωγή

Ο συντονιστής ξεκινά αυτή τη συνεδρία καλωσορίζοντας όλους τους συμμετέχοντες στο εργαστήριο. Αρχίζει μια σύντομη συζήτηση στην ομάδα, για να αξιολογήσει τις μαθησιακές προσδοκίες τους για αυτό το μάθημα. Μπορεί να σημειώσει αυτές τις προσδοκίες σε έναν πίνακα παρουσιάσεων, για να ανατρέξει σε αυτές αργότερα.

· Ο συντονιστής θα ζητήσει από όλους τους συμμετέχοντες να υπογράψουν τη λίστα παρουσίας για αυτό το εργαστήριο. 
· Θα καλέσει επίσης όλους τους συμμετέχοντες να συστηθούν (αυτό γίνεται μόνο αν αυτό είναι το πρώτο μάθημα που παραδίδεται με αυτή την ομάδα και εξαρτάται από τη σειρά με την οποία παρουσιάζεται το πρόγραμμα σπουδών για την ψηφιακή αφήγηση στους συμμετέχοντες).
	15 λεπτά

	Παρουσίαση PowerPoint & Ομαδικές δραστηριότητες / συζητήσεις
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες
	Αντίγραφο της παρουσίασης PowerPoint: Μάθημα 4.

	2
	Ενότητα 1 - Δραστηριότητα 2: Ψηφιακή επεξεργασία

Κατά τη διάρκεια αυτής της δραστηριότητας, ο εκπαιδευτής θα αρχίσει να κοινοποιεί το περιεχόμενο των διαφανειών του PowerPoint και θα εισάγει τους συμμετέχοντες στο θέμα "Ψηφιακή επεξεργασία".


	30 λεπτά
	Παρουσίαση PowerPoint & Ομαδικές δραστηριότητες / συζητήσεις
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες 
	Αντίγραφο της παρουσίασης PowerPoint: Μάθημα 4.

	3
	Ενότητα 1 - Δραστηριότητα 3: Λογισμικό επεξεργασίας βίντεο ανοικτού κώδικα

Ο εκπαιδευτής θα εισάγει τους συμμετέχοντες στα πιο διαδεδομένα λογισμικά επεξεργασίας βίντεο ανοικτού κώδικα, όπως τα Lightworks, Audacity και Powtoon, και θα παρέχει γνώσεις σχετικά με τα κύρια χαρακτηριστικά που μπορούν να χρησιμοποιηθούν για τη δημιουργία και την επεξεργασία ψηφιακών ιστοριών.
	60 λεπτά
	Παρουσίαση PowerPoint & Ομαδικές δραστηριότητες / συζητήσεις
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες 
	Αντίγραφο της παρουσίασης PowerPoint: Μάθημα 4.

	4
	Ενότητα 2 - Δραστηριότητα 1: Χρήση λογισμικού επεξεργασίας

Σε αυτή τη δραστηριότητα, ο εκπαιδευτής θα διερευνήσει λεπτομερώς τα κύρια χαρακτηριστικά που μπορούν να χρησιμοποιηθούν για την επεξεργασία ψηφιακού περιεχομένου και θα καθοδηγήσει τους συμμετέχοντες μέσα από μια σειρά βημάτων, μεθόδων και συμβουλών για την ολοκλήρωση της διαδικασίας επεξεργασίας.
	60 λεπτά
	Παρουσίαση PowerPoint & Ομαδικές δραστηριότητες / συζητήσεις
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες 
	

	5
	Ενότητα 2 - Δραστηριότητα 2: Πώς να επεξεργάζεστε podcast στο Audacity

Ο εκπαιδευτής θα καθοδηγήσει την ομάδα στα διάφορα βήματα που απαιτούνται για την επεξεργασία των podcasts στο Audacity και θα δώσει συμβουλές για τη βελτίωση της ποιότητας του ήχου κατά τη δημιουργία podcasts.
	60 λεπτά
	Παρουσίαση PowerPoint & Ομαδικές δραστηριότητες / συζητήσεις
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες 
	

	
	Ενότητα 3 - Δραστηριότητα 1 : Πώς να κοινοποιείτε περιεχόμενο ψηφιακών μέσων

Ο εκπαιδευτής θα εισαγάγει τους συμμετέχοντες σε ιστότοπους κοινής χρήσης βίντεο, όπως το YouTube και το Vimeo, καθώς και σε κανάλια κοινωνικής δικτύωσης, και θα παρέχει γνώσεις σχετικά με τις κύριες λειτουργίες που μπορούν να χρησιμοποιηθούν για τη δημιουργία, την επεξεργασία και την προώθηση διαδικτυακού περιεχομένου.
	60 λεπτά
	Παρουσίαση PowerPoint & Ομαδικές δραστηριότητες / συζητήσεις
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες 
	

	6
	Ενότητα 3 - Δραστηριότητα 2 : Πώς να μοιράζεστε τις ιστορίες σας με ασφάλεια

Ο εκπαιδευτής θα ασχοληθεί με την ασφάλεια στο διαδίκτυο κατά την κοινοποίηση περιεχομένου στο διαδίκτυο και θα παρέχει γνώσεις για θέματα πνευματικών δικαιωμάτων και ιδιοκτησίας, καθώς και παραδείγματα ακατάλληλου περιεχομένου.
	60 λεπτά
	Παρουσίαση PowerPoint & Ομαδικές δραστηριότητες / συζητήσεις
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες 
	

	
	Ενότητα 3 - Δραστηριότητα 3: Η δύναμη της ψηφιακής αφήγησης

Σε αυτό το τελευταίο μέρος της κατάρτισης, ο συντονιστής θα συζητήσει τη σημασία της κοινοποίησης ιστοριών στο διαδίκτυο ως ένα ισχυρό μέσο που βοηθά τους ανθρώπους να μοιράζονται τον πολιτισμό, την ταυτότητα και την ιστορία τους σε όλο τον κόσμο.
	60 λεπτά
	Παρουσίαση PowerPoint & Ομαδικές δραστηριότητες / συζητήσεις
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες 
	

	9
	Κλείσιμο και αξιολόγηση του εργαστηρίου: Μάθημα 4 - Επεξεργασία και παρουσίαση της ιστορίας σας στο διαδίκτυο

Ο συντονιστής θα ενθαρρύνει την ομαδική συζήτηση και θα ζητήσει από τους συμμετέχοντες ανατροφοδότηση για να αξιολογήσει την επίτευξη των μαθησιακών αποτελεσμάτων αυτού του μαθήματος.
	15 λεπτά
	Παρουσίαση PowerPoint & Ομαδικές δραστηριότητες / συζητήσεις
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες 
	Αντίγραφο της παρουσίασης PowerPoint: Μάθημα 4.




IO1 – Πρόγραμμα σπουδών ψηφιακής αφήγησης
Πρότυπο φύλλου δραστηριότητας 
	Τίτλος μαθήματος
	Επεξεργασία και παρουσίαση της ιστορίας σας στο διαδίκτυο

	Τίτλος ενότητας 
	Ψηφιακή επεξεργασία

	Τίτλος Δραστηριότητας
	Λογισμικό επεξεργασίας βίντεο ανοικτού κώδικα
	Κωδικός δραστηριότητας
	A1.3



	Τύπος πόρου
	Φύλλα δραστηριοτήτων (ΦΔ)
	Τύπος μάθησης
	Μάθηση πρόσωπο με πρόσωπο

	Διάρκεια της δραστηριότητας
(σε λεπτά)
	60 λεπτά
	Μαθησιακό αποτέλεσμα
	
Βασικές γνώσεις σχετικά με τον τρόπο επεξεργασίας ιστοριών σε ψηφιακή μορφή.


	Στόχος της δραστηριότητας
	Οι εκπαιδευόμενοι θα κατανοήσουν καλύτερα πώς να επεξεργάζονται ψηφιακό περιεχόμενο, χρησιμοποιώντας λογισμικά όπως το Lightwors, το Powtoon και το Audacity.

	Απαιτούμενα υλικά για τη δραστηριότητα
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες.

	Βήμα προς βήμα οδηγίες
	· Ο συντονιστής θα παρουσιάσει τη Δραστηριότητα 1.3 σχετικά με τον τρόπο επεξεργασίας ψηφιακού περιεχομένου μέσω λογισμικού επεξεργασίας βίντεο ανοικτού κώδικα.
· Οι συμμετέχοντες θα προσδιορίσουν τις κύριες λειτουργίες που μπορούν να χρησιμοποιηθούν στο Audacity για την επεξεργασία ψηφιακών ιστοριών, τα κύρια χαρακτηριστικά που μπορούν να χρησιμοποιηθούν στο Lightworks για την επεξεργασία ψηφιακών ιστοριών, τα κύρια χαρακτηριστικά που μπορούν να χρησιμοποιηθούν στο Powtoon για την επεξεργασία ψηφιακών ιστοριών.
· Ο συντονιστής θα συγκεντρώσει τα συμπεράσματα και θα τα συνδέσει με την επόμενη ενότητα για τον τρόπο επεξεργασίας podcasts στο Audacity.





	Τίτλος μαθήματος
	Επεξεργασία και παρουσίαση της ιστορίας σας στο διαδίκτυο

	Τίτλος ενότητας
	Χρήση ψηφιακού λογισμικού

	Τίτλος δραστηριότητας
	Πώς να επεξεργάζεστε podcasts στο Audacity
	Κωδικός δραστηριότητας
	A2.2



	Τύπος πόρου
	Φύλλα δραστηριοτήτων (ΦΔ)
	Τύπος μάθησης
	Μάθηση πρόσωπο με πρόσωπο

	Διάρκεια της δραστηριότητας
(σε λεπτά)
	60 λεπτά 
	Μαθησιακό αποτέλεσμα
	Πραγματολογικές γνώσεις του τρόπου επεξεργασίας ενός Podcast με τη χρήση του Audacity ή παρόμοιου λογισμικού


	Στόχος της δραστηριότητας
	
Μετά την ολοκλήρωση αυτής της δραστηριότητας, οι εκπαιδευόμενοι θα κατανοήσουν καλύτερα πώς να επεξεργάζονται podcasts στο Audacity.

	Απαιτούμενα υλικά για τη δραστηριότητα
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες.


	Βήμα προς βήμα οδηγίες
	· Ο συντονιστής θα παρουσιάσει τη Δραστηριότητα 2.2 για τον τρόπο επεξεργασίας podcasts στο Audacity.
· Οι συμμετέχοντες θα προσδιορίσουν τα πρώτα βήματα της διαδικασίας επεξεργασίας ήχου και τα βασικά χαρακτηριστικά της βελτιστοποίησης του ήχου.
· Οι συμμετέχοντες θα αποκτήσουν γνώσεις σχετικά με τον τρόπο βελτίωσης της ποιότητας του ήχου.
· Ο συντονιστής θα συγκεντρώσει τα συμπεράσματα και θα τα συνδέσει με την επόμενη ενότητα σχετικά με τον τρόπο κοινοποίησης περιεχομένου στο διαδίκτυο.






	Τίτλος μαθήματος
	Επεξεργασία και παρουσίαση της ιστορίας σας στο διαδίκτυο

	Τίτλος ενότητας 
	Πώς να κοινοποιείτε περιεχόμενο ψηφιακών μέσων

	Τίτλος δραστηριότητας
	Πώς να κοινοποιείτε περιεχόμενο ψηφιακών μέσων
	Κωδικός δραστηριότητας
	A3.1



	Τύπος πόρου
	Φύλλα δραστηριοτήτων (ΦΔ)
	Τύπος μάθησης
	Μάθηση πρόσωπο με πρόσωπο

	Διάρκεια της δραστηριότητας
(σε λεπτά)
	60 λεπτά
	Μαθησιακό αποτέλεσμα
	Πρακτικές και θεωρητικές γνώσεις σχετικά με τον τρόπο κοινοποίησης του περιεχομένου ψηφιακών μέσων στο διαδίκτυο.


	Στόχος της δραστηριότητας
	Οι εκπαιδευόμενοι θα κατανοήσουν καλύτερα τους καταλληλότερους ιστότοπους και κανάλια κοινωνικής δικτύωσης, για να μοιράζονται ιστορίες στο διαδίκτυο.

	Απαιτούμενα υλικά για τη δραστηριότητα
	Χώρος κατάρτισης με εξοπλισμό πληροφορικής, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή και βιντεοπροβολέα.

Πίνακας παρουσιάσεων και μαρκαδόροι.

Φύλλο εγγραφής.

Στυλό και υλικό σημειώσεων για τους συμμετέχοντες.

	Βήμα προς βήμα οδηγίες
	· Ο συντονιστής θα παρουσιάσει τη Δραστηριότητα 3.1 σχετικά με τον τρόπο κοινοποίησης περιεχομένου ψηφιακών μέσων.
· Οι συμμετέχοντες θα προσδιορίσουν τις κύριες πλατφόρμες κοινοποίησης βίντεο, όπως το YouTube και το Vimeo, για την ανταλλαγή ψηφιακού περιεχομένου.
· Οι συμμετέχοντες θα προσδιορίσουν τα κύρια χαρακτηριστικά των πλατφορμών κοινής χρήσης βίντεο που μπορούν να χρησιμοποιηθούν για την επεξεργασία και την κοινή χρήση ιστοριών.
· Θα προσδιορίσουν επίσης τα καταλληλότερα κανάλια κοινωνικής δικτύωσης για την ηλεκτρονική κοινοποίηση ιστοριών.
· [bookmark: _heading=h.gjdgxs]Ο συντονιστής θα συγκεντρώσει τα συμπεράσματα και θα τα συνδέσει με την ακόλουθη δραστηριότητα σχετικά με τον τρόπο παρουσίασης ιστοριών στο διαδίκτυο με ασφαλή και υπεύθυνο τρόπο.
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