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IO1 - Currículo de narrativa digital 
Modelo de conteúdo SDL 

	[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Título do módulo:
	Editar e apresentar a sua história online

	Título de atividade:
	Crie um vídeo animado com o Powtoon

	Duração da Atividade:
	60 minutos


	Porquê usar este recurso?
	Resultados da aprendizagem: 

· Conhecimento básico de como editar histórias em formato digital

· Conhecimento factual de como editar uma animação usando o Powtoon ou software similar


	O que vai obter com a utilização deste recurso?
	Ao completar esta atividade, irá familiarizar-se com software de edição de código aberto e ganhar conhecimento sobre como criar uma história digital usando o PowToon. 

	Ligação a Recursos Adicionais ou Materiais de Leitura:
	Elementos da narrativa digital
http://digitalwriting101.net/content/elements-of-storytelling/
Imagens gratuitas e usar música gratuita:
https://unsplash.com/
https://www.freepik.com/
https://pixabay.com/
http://dig.ccmixter.org/

	Referências/ Fontes:
	Tutorial de Powtoon
https://www.youtube.com/watch?v=lEQiZQi-aGY&t=509s
Como criar um vídeo animado com o Powtoon
https://www.youtube.com/watch?v=d1QdSY59Ra4&t=554s




	Título do módulo:
	Editar e apresentar a sua história online

	Título de atividade:
	Editar um Podcast com o Audacity

	Duração da Atividade:
	60 minutos

	Porquê usar este recurso?
	Resultados da aprendizagem: 

· Conhecimento básico de como editar histórias em formato digital

· Conhecimento factual de como editar um Podcast usando o Audacity ou software similar
 

	O que vai obter com a utilização deste recurso?
	Ao completar esta atividade, irá familiarizar-se com o software de edição áudio de código aberto e ganhar conhecimento sobre como editar um podcast usando a Audacity.




	Ligação a Recursos Adicionais ou Materiais de Leitura:
	O que faz um bom podcast
https://learn.g2.com/what-makes-a-good-podcast
Dicas vocais para os podcasters
https://improvepodcast.com/13-vocal-tips-for-podcasters-to-get-more-listeners/
Grátis para usar música:
http://dig.ccmixter.org/

	Referênciaces/ Fontes:
	Tutorial de vídeo sobre o programa Audacity
https://www.youtube.com/watch?v=FiXbfeKA-fk
Como editar um podcast no Audacity
https://www.youtube.com/watch?v=Zw9nkEHQ5B8
Como fazer a sua voz soar melhor no Audacity
https://www.youtube.com/watch?v=dQCB72S64L4&t=84s




	Título do módulo:
	Editar e apresentar a sua história online

	Título de atividade:
	Edite a sua história digital com a Lightworks

	Duração da Atividade:
	60 minutos

	Porquê usar este recurso?
	· Conhecimento básico de como editar histórias em formato digital
· Conhecimento factual de como editar usando um Vídeo Lightworks ou software similar
· Use software digital de código aberto, como o Lightworks e o Audacity, para editar histórias digitais



	O que vai obter com a utilização deste recurso?
	Ao completar esta atividade, irá familiarizar-se com software de edição de código aberto e ganhar conhecimento sobre como criar uma história digital usando o Lightworks. 








	Ligação a Recursos Adicionais ou Materiais de Leitura:
	Criar uma história digital
https://www.youtube.com/watch?v=LVKeO5IIR_A&t=41s
Imagens de stock gratuitas e música gratuita:
https://unsplash.com/
https://www.freepik.com/
https://pixabay.com/
http://dig.ccmixter.org/

	Referências/ Fontes:
	Tutorial sobre o programa Lightworks:
https://www.youtube.com/watch?v=gXfyXAwFfVU
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