
[image: ]                                                                                               [image: ]

[image: ][image: ][bookmark: _GoBack]IO1 - Plan de estudios de narración digital 
Contenido de SDL 

[image: ]   


IO1 - Plan de estudios de narración digital 
Contenido de SDL 

	Título del módulo
	Producir su historia en formato digital

	Título de la actividad
	Narración digital

	Duración de la actividad
	60 minutos


	¿Por qué utilizar este recurso?
	Los alumnos obtendrán un conocimiento básico de lo que es la narración digital y cómo pueden utilizarla en su trabajo. Comprenderán mejor qué es un guión gráfico y lo útil que puede ser como herramienta para la narración digital.

	¿Qué obtendrá al utilizar este recurso?
	Elaborar un guión gráfico para su propia historia africana en Canva; las plantillas están disponibles aquí:
https://www.canva.com/create/storyboards/



	Enlace a recursos adicionales o materiales de lectura
	https://www.canva.com/learn/how-to-build-a-storyboard/


	Referencias/
Fuentes
	
https://milanote.com/product/storyboarding
https://www.studiobinder.com/blog/best-storyboard-software-free-storyboard-templates/




SDL 2
	Título del módulo
	Producir su historia en formato digital

	Título de la actividad
	Iluminación y filmación con smartphone

	Duración de la actividad
	60 minutos


	¿Por qué utilizar este recurso?
	Conocimientos básicos sobre la realización de películas con teléfonos inteligentes 


	¿Qué obtendrá al utilizar este recurso?
	Produzca 2 vídeos cortos utilizando el siguiente enlace como ayuda para mostrar cómo puede hacer un uso positivo de la luz para filmar con el smartphone.

https://www.premiumbeat.com/blog/five-mobile-phone-lighting-tricks/

Los vídeos deben mostrar cómo:
1. Rebote de la iluminación en una superficie reflectante 
2. Utilizar la iluminación ambiental para mejorar la calidad del vídeo




	Enlace a recursos adicionales o materiales de lectura
	https://www.youtube.com/watch?v=IXe3rEWrDVg
https://www.youtube.com/watch?v=1012vZNucwc


	Referencias/
Fuentes
	
https://www.backstage.com/magazine/article/use-smartphone-light-film-project-14964/

https://www.movophoto.com/blogs/movo-photo-blog/mobile-filmmaking


SDL 3
	Título del módulo
	Producir su historia en formato digital

	Título de la actividad
	Producir un podcast

	Duración de la actividad
	60 minutos


	¿Por qué utilizar este recurso?
	Los alumnos adquirirán conocimientos básicos sobre la producción de podcasts.


	¿Qué obtendrá al utilizar este recurso?
	Grabe 5 minutos de audio de su historia africana para un podcast utilizando las habilidades que ha aprendido y siguiendo estos sencillos pasos:
https://www.thepodcasthost.com/recording-skills/how-to-record-a-podcast/


Los alumnos comprenderán los fundamentos de la producción de podcasts y serán capaces de seguir un formato y una estructura que les permitirá crear su propio podcast en el futuro. 



	Enlace a recursos adicionales o materiales de lectura
	https://www.quillpodcasting.com/blog-posts/podcast-production
https://www.podcastinsights.com/start-a-podcast/


	Referencias/
Fuentes
	https://www.thepodcasthost.com/planning/how-to-start-a-podcast/

https://www.weeditpodcasts.com/top-10-podcasts-about-podcasting/
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